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GUIDE DU SAVANT FOU





1/ Théorie


Description des principes « scientifiques »».


2/ Blueprint


Jet de science, TN5. (prendre la science la plus adaptée, si plusieurs, la plus basse).


Tirer 5 cartes+1/raise.


Si joker, voir page 218. 


Reliability : Base 10, +2/raise


Consulter le tableau ci-dessous.


Main�
Description�
Objet�
Construction TN�
Durée�
�
Jacks�
Simple réparation �
Gatling Gun�
5�
1-6mn�
�
Two Pairs�
Amélioration simple�
locomotive 10% plus rapide�
7�
1-5 heures�
�
Three of a Kind�
Amélioration majeure�
Gatling pistol, loco 25% + rapide�
9�
1-10 heures�
�
Straight�
Simple, mais utilisation nouvelle d’une technologie existante�
Lance flamme, mitraillette�
11�
1-6 jours�
�
Flush�
Nouvelle utilisation d’une technologie de pointe�
Steam Wagon�
13�
1-4 semaines�
�
Full House�
Nouvelle technologie, mais réaliste�
Ornithoptère, submersible�
15�
1-6 mois�
�
Four of a Kind�
Nouvelle technologie à la limite de la science�
sleep gaz, rayon de froid�
17�
1-12 mois�
�
Straight Flush�
Nouvelle technologie qui altère les lois de la science�
Rayon de contrôle mental�
19�
1-4 ans�
�
Royal Flush�
Nouvelle technologie qui défie les lois de la science�
Machine à voyager dans le temps.�
21�
1-20 ans�
�



Une fois le Blueprint réalisé, possibilité de le garder pour de futures constructions (avec la même reliability)





3/ Composants


Réunir les composants, achat, aventure...


4/ Construction


Jet de Tinkerin’ TN identique au tableau précédent.


Reliability, +2 par raise. Maxi 19.


Si botch, voir page 220.


Chaque main, au dessus de celle demandée, disvise le temps de construction par deux.





Main�
Cartes�
�
Royal Flush�
10, Valet, dame, Roi, As d’une même couleur�
�
Straight Flush�
5 cartes consécutives d’une même couleur�
�
4 of a Kind�
4 cartes de même valeur, n’importe quelles couleurs�
�
Full House�
3 cartes + 2 cartes (de même valeur)�
�
Flush�
5 cartes de même couleur�
�
Straight�
5 cartes consécutives�
�
3 of a Kind�
3 cartes de même valeur�
�
2 Pairs�
2 sets de deux cartes�
�
Jacks�
Une paire de Valets ou mieux�
�
Pair�
2 cartes de même valeur, n’importe quelles couleurs�
�
As�
Un as.�
�



